
loop

[sector is intermediate]

The_Race:Race A_Monitor:Monitorcar:The_Racer Track:Track

il ritorno avviene prima di entrare

nel settore successivo.

[lap > last_lap]

UpdateProperties

StartRace

RaceEnded

PutOnPitLane

UpdateMonitor

UpdateStatistics(lap : Natural, sector: Natural, speed: Float)

Kill


