
loop

[car non è la prima nella coda di uscita]

Track:Track Sector N:Sector Sector N+1:Sectorcar:The_Racer Lane:Lane

Aggiorna la coda

di uscita: la prima

auto nella coda è

quella che deve

uscire per prima

Requeue

Requeue

Partenza: Relase and

Enter invocata sull'ultimo

settore.

BookExit(Time)

PutOnPitLane

delay until Time

Relase and Enter

Enter

Demand

Time : Time Calculate Drive Time

Simulation End

ExitLane


